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ЗАТВЕРДЖЕНО
наказ Управління освіти і науки облдержадміністрації 
від 11.11.2015  №__324______
ПОЛОЖЕННЯ
про проведення міжнародної інтелектуальної гри «Віват, інтелект!» 
серед школярів Чернігівської, Одеської областей, міста Києва та Гомельської області (Республіка Білорусь)
Метою міжнародної інтелектуальної гри «Віват, інтелект!» (далі – Гра) між школярами Чернігівської області, м. Одеси, м. Києва та Гомельської області (Республіка Білорусь) є популяризація інтелектуальних ігор, як засобу міжкультурного взаєморозуміння і міжнародного спілкування, формування національних інтелектуальних еліт, виховання всебічно розвиненої особистості, підтримка обдарованих дітей (учасників учнівських олімпіад, МАН, інтелектуальних конкурсів, турнірів, змагань тощо), розвиток їх творчих здібностей, залучення до практичної діяльності, підвищення ефективності роботи творчих педагогів, розширення міжнародних партнерських зв’язків навчальних закладів.
Завдання Гри:
· розширення  кругозору,  поглиблення знань у різних  сферах науки,
техніки та культури, підвищення загальної ерудиції учнів;

· вироблення навичок аналізу, поглиблення пізнання явищ і подій
навколишнього світу, вміння знаходити логічно правильну відповідь, обґрунтовувати й аргументувати власну думку;
· удосконалення  вмінь  та навичок  працювати  з  науково-популярною
літературою, словником, енциклопедією, довідником та іншими виданнями;

· розвиток уваги, спостережливості, пам'яті, аналітичного та логічного мислення, комунікативних, організаторських, пізнавальних та творчих
здібностей;
· формування  культури мовлення та поведінки, художньо-естетичних смаків, пропаганда культу знань;
· залучення громадськості до вирішення проблем вільного часу учнівської молоді.
Організатори Гри
Управління освіти і науки Чернігівської обласної державної адміністрації, Чернігівський обласний інститут післядипломної педагогічної освіти імені   К.Д. Ушинського, Чернігівська обласна телерадіокомпанія «Сівер-Центр».
Учасники Гри
Команда формується з 5 учнів 9-11 класів, яких супроводжує 1 керівник –
тренер команди. Учасниками команди можуть бути учні (вихованці) загальноосвітніх, позашкільних навчальних закладів області – учасники шкільних, районних інтелектуальних ігор, змагань, чемпіонатів тощо. Члени команди мають єдину форму (крім білого та чорного кольорів).

Для участі у Грі необхідно не пізніше ніж за тиждень до дня проведення надіслати до організаційного комітету (Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації, г. Чернігів, вул. Шевченка, 34, obluo@cg.ukrtel.net) заявку, де зазначається місто та область, назва команди, прізвища та ім’я учасників команди, капітана та педагога-тренера – керівника команди, дати народження членів команди, клас, в якому навчаються (зразок додається).
Порядок проведення першого етапу Гри
Перший етап Гри проводиться у формі гри «Брейн-ринг».
У Грі беруть участь 4 команд. Між ними проводиться змагання-бій за круговою системою. У кожному бою одночасно беруть участь дві команди. Бій складається з 5 раундів, у кожному з яких розігрується один ігровий бал. Завдання гравців - дати правильну відповідь на питання, поставлене ведучим Гри, раніше, ніж команда суперників.
Початком бою вважаються слова ведучого: «Увага, перше питання». Кінцем бою вважаються слова ведучого: «Бій закінчено».
Перед початком відліку «чистого часу» (звуковий і світловий сигнал) подається команда «Час» і будь-яка з команд має право натисненням кнопки зупинити відлік і дати відповідь. Команда, що натиснула кнопку до початку відліку, позбавляється права відповіді (фальстарт).
Відповідь від імені команди може давати тільки одна людина, вказана капітаном команди. У разі порушення цих умов команда втрачає право відповіді.
У разі неправильної відповіді команди, що натискала кнопку першою, суперникам дається право на підготовку відповіді протягом 20 секунд, після чого відлік чистого часу припиняється, і відповіді не приймаються. Ведучий зобов'язаний за 10 секунд до закінчення «чистого часу» оголосити про це командам, що грають. У випадку, коли обидві команди не натискають на кнопку, «чистий час» обмежений до 1 хвилини.
Відповідь вважається неправильною, якщо:
-
не розкриває  суть питання з достатнім ступенем конкретизації (ступінь необхідної конкретизації визначається журі або ведучим);
· форма відповіді не відповідає формі питання;
· команда дала два або більш варіантів відповіді
-
у відповіді допущені   грубі   помилки   (неправильно   названі   імена, прізвища, назви, дати, спосіб дії і т.д.), що спотворюють або міняють суть відповіді.
Команди-учасниці зобов'язані в ході турніру не допускати некоректної поведінки по відношенню до організаторів, суперників і глядачів (не покидати своїх місць до закінчення бою, не заважати роботі ведучого, журі і т.д.). Забороняється використання за ігровим столом під час бою мобільних засобів зв'язку. За порушення цього пункту команда втрачає право відповіді на питання, під час якого допущено порушення. Забороняється використання гравцями під час бою інформаційно-довідкових матеріалів на будь-яких носіях. За порушення цього пункту команді зараховується поразка в даному бою з рахунком 0:5.
За рішенням апеляційного журі питання може бути знято і замінено іншим у випадку:
· виникнення спірної ситуації;
· технічної помилки ведучого;
· збою ігрової апаратури;
· підказок із залу, зафіксованих ведучим або апеляційною комісією. 
Якщо по завершенню основного часу встановлюється нічийний рахунок, то ведучий задає додаткові запитання для визначення переможця пари.
Протести
Капітан команди, що збирається подати протест, зобов'язаний дати сигнал про це ведучому. Ведучий зупиняє гру, після чого капітан (або уповноважений командою гравець) протестуючої команди стисло висловлює суть протесту в усній формі Протести приймаються на зняття питання або на залік відповіді команди. Обов'язок доводити аргументованість протесту покладається на учасників команди, що подають протест.
Якщо протестуючою стороною буде доведено:
· некоректність питання, або технічна помилка ведучого при читанні
запитання - питання знімається і ставиться інше питання;
· дуальність, тобто наявність двох або декількох правильних відповідей на
дане питання, не вказаних його автором, команді ця відповідь зараховується, а
питання не знімається.
Рішення журі є остаточним і оскарженню не підлягає. 

Порядок проведення другого етапу (фіналу) Гри
У фінальній грі беруть участь 2 команди,  що зайняли перші місця у своїх підгрупах. Між ними проводиться змагання-бій, що складається з двох боїв. Кожний бій із 7 раундів, у яких розігрується 1 бал. Переможцем фіналу вважається команда, яка отримала перемогу у двох фінальних боях.

У випадку нічийного результату після двох боїв, для визначення команди-переможця, між командами розігрується додатковий бій, який складається із 3-х раундів.
У випадку явної переваги одної з команд бій завершується достроково. 
У випадку нічийного результату після 3-х раундів задаються додаткові питання до одного взятого ігрового очка. Команда, що взяла це очко першою, оголошується переможцем Гри.
Журі Гри
Склад журі Гри формує Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації.
Гру обслуговують: ведучий, що здійснює безпосереднє суддівство змагань, журі в кількості 4-х чоловік, що розглядає протести на рішення ведучого і секунданти.
Підведення підсумків
Учасники і переможці фінальної гри нагороджуються дипломами Управління освіти і науки Чернігівської облдержадміністрації, цінними призами та перехідним Кубком Чемпіонату (за перше місце).

Фінансування
Організація та проведення Гри – за рахунок коштів Чернігівського обласного інституту післядипломної педагогічної освіти імені К.Д. Ушинського.
Оргкомитет международной интеллектуальной 

игры «Виват, интеллект!» среди школьников 

Черниговской, Одесской областей, города Киева 
и Гомельской области (Республика Беларусь)

Заявка

на участие в международной  

интеллектуальной игре «Виват, интеллект!» среди школьников

Черниговской, Одесской областей, города Киева 
и Гомельской области (Республика Беларусь)

команды __________________________________

(город, страна)

	№ п/п
	Фамилия, имя, отчество
	Название учебного заведения, в котором учится


	Класс
	Год рождения

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Название команды – ________________________________________________

Педагог-тренер – ___________________________________________________

                                                              (Ф.И.О., место работы)

Руководитель  – ____________________________________________________

                                                             (Ф.И.О., место работы, должность, контактный телефон)

Подпись

